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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE YUCATAN
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE
REQUISITOS DE SOFTWARE

PLANEACION DIDACTICA

DATOS GENERALES DE IDENTIFICACION

Nombre de la asignatura Requisitos de Software
Tipo Obligatoria

Modalidad Mixta

Ubicacion Sexto semestre

Créditos 7

Requisitos académicos previos Ninguno

COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Aplica los procesos de desarrollo y gestion de requisitos en un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas y herramientas de Ingenieria de Software.

CONTEXTUALIZACION

Requisitos de Software permitira a los estudiantes de Ingenieria de Software definir los requisitos de un producto de software de manera sistematica, disciplinada y cuantificable.

El proposito de esta asignatura es aportar los métodos, técnicas y herramientas para la educcién, anélisis, especificacion, verificacion, validacion, aceptacion y gestion de los
requisitos de software.

Requisitos de Software se relaciona con las asignaturas Disefio de Software, Aseguramiento de la Calidad e Interaccion Humano Computadora; ya que contribuyen al desarrollo
de las competencias de egreso:

= Desarrolla productos de software de calidad en pequefia y gran escala aplicando técnicas, herramientas, métodos y procedimientos, a través de un enfoque
sistematico, disciplinado y cuantificable.

= Mantiene productos de software heredados en diferentes dominios de aplicacion, optimizando los recursos humanos, materiales, econémicos y de tiempo, y atendiendo
las necesidades de la organizacion.

—_



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE YUCATAN
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE
REQUISITOS DE SOFTWARE

COMPETENCIAS DISCIPLINARES QUE SE MOVILIZAN EN LA ASIGNATURA

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

e Resuelve problemas computacionales aplicando el conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento, programacion e interconexién de sistemas de
computo.

UNIDADES Y COMPETENCIAS

l. Introduccion al Desarrollo de Describe la importancia del proceso de desarrollo de requisitos de software en el contexto del proceso de 10 7
Requisitos de Software. desarrollo de software, de manera clara y argumentada.
Il. ElProceso de Desarrollo de Describe las actividades y artefactos generados del proceso de requisitos de software, en el contexto de la 10 6
Requisitos Ingenieria de Software, de manera clara y ordenada.
. Educcién de requisitos software Aplica el proceso de educcic"m de requisi'tos de software en un problema del mundo real, utilizando los 16 6
métodos, técnicas y herramientas apropiadas al contexto.
IV. Andlisis y negociacion de Aplica el proceso de analisis y negociacion de requisitos de software en un problema del mundo real, 6 4
requisitos de software utilizando los métodos, técnicas y herramientas apropiadas al contexto.
VAR =7 o LT | Lo (e (o] e T TGN I - Aplica el proceso de especificacion de requisitos de software en un problema del mundo real, utilizando los 14 8
software métodos, técnicas, herramientas y estandares propios de la Ingenieria de Software.
VI. Verificacion y validacion de Aplica los procesos de verificacion y validacién a un documento de especificacion de requisitos, utilizando los 8 4
requisitos de software métodos y técnicas apropiados para dichos procesos.
VIl. Gestion de requisitos de Aplica el proceso de gestion de requisitos de software en un problema del mundo real, utilizando los 8 5

software métodos, técnicas y herramientas propias de la Ingenieria de Software.
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REQUISITOS DE SOFTWARE

DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS GENERICAS DE LA ASIGNATURA

Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus intervenciones profesionales y en su vida
personal utilizando correctamente el idioma.

Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesionales y en su vida personal con
pertinencia.

Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales y personales, de manera critica,
reflexiva y creativa.

Trabaja con otro en ambientes multi, inter y transdisciplinarios de manera cooperativa.

Pone de manifiesto su compromiso con la calidad y la mejora continua en su practica
profesional y en su vida personal de manera responsable.

Establece relaciones interpersonales, en los ambitos en los que se desenvuelve, de manera
positiva y respetuosa.




UNIVERSIDAD AUTONOMA DE YUCATAN
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE
REQUISITOS DE SOFTWARE

SECUENCIA DIDACTICA UNIDAD |

Unidad |

Secuencia de
contenidos

1.1. Conceptos
introductorios
sobre requisitos
de Software.

1.2. Importancia
del proceso de
requisitos en el
desarrollo de
software.

1.3. Relacion de
los requisitos con
las diferentes
fases del proceso
software.

Introduccion al desarrollo de requisitos de software.
Describe la importancia del proceso de desarrollo de requisitos de software en el contexto del proceso de desarrollo de software, de manera clara 'y

argumentada.

Resultados de
aprendizaje

Describe la terminologia
basica vinculada con el
proceso de requisitos de
acurdo con el marco
teorico de la Ingenieria
de Software.

Describe la importancia
de los requisitos en el
desarrollo de software,
de manera argumentada

Describe la relacion que
mantienen los requisitos
con otras fases del
proceso de desarrollo
software, de manera
clara y ordenada.

Desagregado de contenidos

1.1.1. Introduccion a los requisitos.

1.1.2. Requisitos vs. Requerimientos

1.1.3. Requisitos y la Ingenieria de
Sistemas

1.1.4. Tipologia de Requisitos

1.2.1. Impacto de los requisitos en el
proceso de desarrollo.
1.2.2. Requisitos y Calidad

1.3.1. Requisitos y Validacion del
Software
1.3.2. Trazabilidad a lo largo de las

fases del proceso de desarrollo.

Estrategias
de
ensefianza y

aprendizaje

Aprendizaje
auténomo y
reflexivo

Aprendizaje
colaborativo

Analisis critico

Actmdades de aprendizaje

Con base en una reflexién individual en torno a
una clasificacién de requisitos proporcionada
por el profesor, elaborar en parejas, un reporte 5 3
que contenga conjunto de requisitos de
software con los que se ofrezca una alternativa
de solucién parcial, a una problematica del
mundo real.

Recursos y materiales: 3 2
o Alexander |. & Stevens, R. (2002) Writing

Better Requirement. Ed. Pearson. Glasgow:

UK. Chapter 1.

Hull, E., Jackson, K & Dick, J. (2005)
Requirements Engineering. 2° Edition.
Springer. Berlin: Germany. Chapter 1.

e Young, R. (2004) Requirements Engineering
Handbook. Artech House. Norwood: USA.
Chapter 4
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SECUENCIA DIDACTICA UNIDAD II
Unidad I El proceso de desarrollo de requisitos.

Descrlbe las actividades y artefactos generados del proceso de requisitos de software, en el contexto de la Ingenieria de Software, de manera clara y

Competenma ordenada.

Estrategias de Actividades de aprendizaje
Secuencia de Resultados de D -
contenidos aprendizaje SEEEEEERD BB 6 ensenanza y Descripcion | Duracion_
aprendizaje __HP_| HNP_

2.1.1. La fase de obtencion de requisitos

Describe las fases y 2.1.2. La fase de analisis y negociacion de Con base en una reflexion individual
2.1. Fases del T - los requisitos en torno a una taxonomia de
proceso de do requisitos de 2.1.3. La fase de especificacion de requisitos stakeholders proporcionada por el 3 5
requisitos de q ; de software profesor, en parejas de estudiantes,
software SDITE, (2 T 2.1.4. La fase de validacion de la elaborar un reporte con base en la
precisa y ordenada. especificacion seleccion y clasificacion de
2.1.5. La tarea de gestion de requisitos Aprendizaje Stakeholders vinculados a un problema
. . auténomo y del mundo real.
2.2. Personal E:fSS?Jr:;T iilv%?lfrla?jil en ek rF;zrusiZEngvolucrado enelproceso de  reflexivo Recursos y materiales:
IMENEEOEE] | o proceso de requisitos  2.2.2. Clasificacion de Stakeholders. Aprendizaje o ol £ dipbten LG la o () 5 2
OIRECED G software, de forma clara  2.2.3. Roles y habilidades del Analista de colaborativo I SIS Rl o)
requisitos. an uménta da e Requisitos Andlisis crifico Springer. Berlin: Germany. Chapter 2.
yarg : Young, R. (2004) Requirements
Engineering Handbook. Artech House.
Describe las actividades Norwood: USA. Chapter 2-3
93 La Planeacion de Ie} tare'a, de 2.3.1 Alcqnge del proyectq o Cuevas, A. etal, (2005) Gestion del
del Proyecto planificacién de un 2.3.2. O.bj.e'tlvos del negocio Proceso SoftM{are. Editorial Centro de 2 2
proyecto, de manera 2.3.3. Vision del producto y componentes estudios Ramon Areces, S.A. Cap. 6-
clara y ordenada. i
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SECUENCIA DIDACTICA UNIDAD Il
Unidad Il Educcion de requisitos software.

Apllca el proceso de educcion de requisitos de software en un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas y herramientas apropiadas al

Competenma contexto.

Estrategias de Actividades de aprendizaje
Secuenciz d¢ | Resul Desagregado de contenid " " Duracién_|
contenidos esultados de aprendizaje esagregado de contenidos ensefianza y St

aprendizaie HP_| HNP |

En pequefios equipos de trabajo y con base en

Elabora modelos de los 3.1.1. El modelo del negocio los stakeholders identificados para un
3.1. Modelado del  procesos del negocio, con 3.1.2. Herramientas para el problema del mundo real, aplicar una 5 )
Negocio. base en técnicas apropiadas modelado de la necesidad del estrategia para educcion de los requisitos,
el contexto. usuario. utilizando en forma adecuada las técnicas de
- Aprendizaje educcion.
3.’2.1'. Clasmcacmn.(lje las colaborativo Recursos y materiales:
Tecnicas de Educcion de o Kendall, K. & Kendall, J. (2011) Andlisis y
Analiza las caracteristicas Requisitos Aprendizaje Disefio de Sistemas. 8a Ed. Pearson.
- de las técnicas utilizada 3.2.2. Técnicas Tradicionales de  basado en Naucalpan: México.
3.2.Técnicas de la educcién d Educcion de Requisitos. roblemas : o
Educcién de para la equccion ae L p e  Aurum, A. & Wohlin, C. Eds (2.005) Engineering 11 4
- requisitos, de acuerdo con el 3-2.3. Técnicas Contextuales. and Managing Software Requirements.
requisitos. marco teorico que las 3.2.4. Técnicas Grupales Springer. Berlin:Germany. Chapter 2-3
sustenta. 3.3.5. Técnicas Cognitivas

Prueba de Desempeiio 1
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SECUENCIA DIDACTICA UNIDAD IV
Unidad IV Analisis y negociacién de requisitos de software

Apllca el proceso de andlisis y negociacion de requisitos de software en un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas y herramientas
apropiadas al contexto.

' | Actividades de aprendizaje | Duracién |
Secuencia de cosultados d " Desagregado de Estratgglas de Actividades de aprendizaje
contenidos NI 65 GO ERIEITES: contenidos ensenanza y Descripcion
aprendizaje

Con base en una reflexion individual, en

Competenma

4.1.1. El objetivo del

. Apllc.a'el proceso de analisis de anéll§|s ' equipos de trabajo, analizar y organizar la

4.1. Andlisis de requisitos de software en un 4.1.2. La dindmica del Aprendizaje informacién obtenida en la fase de 3 2
requisitos problema del mundo real en forma analisis auténomo y reflexivo  educcion de requisitos, para

ordenada. :H 2 m:tggg: ?ueebrltlgss Aprendizsie posteriormente generar un reporte de

14 : dicha actividad.

Aplica el proceso de negociacion colaborafivo .

de requisitos para un caso del 4.2.1. El objetivo de Ia Aprendizaje basado ~ Recursos y materiales:
4.2. Negociacion ~ mundo real, de acuerdo con las negociacion en problemas * A“ru.m’ A.' ST, G I-Eds (2009) 3 2
de los requisitos  situaciones que presenten 4.2.2. El proceso de Enginecring and Managing Software

Requirements. Springer.

inconsistencia. negociacion Berlin:Germany. Chapter 6-7
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SECUENCIA DIDACTICA UNIDAD V

Competenma

Secuencia de Resultados de Desagregado de
contenidos aprendizaje contenidos

Unidad V Especificacion de requisitos de software

Apllca el proceso de especificacion de requisitos de software en un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas, herramientas y
estandares propios de la Ingenieria de Software.

Estrategias
de ensefanza
y aprendizaje

Actividades de aprendizaje

Descripcion

5.1.Especificacion
de requisitos de
software

5.2.Técnica de
Casos de Uso

Aplica el proceso de
especificacion de
requisitos de software a
un problema del mundo
real, utilizando como
referencia el estandar
IEEE Std. 830-1998.

Aplica la técnica de
casos de uso en un
problema del mundo
real, como mecanismo
para la documentacién
de los requisitos
funcionales.

5.1.1. Criterios de calidad
para los requisitos de
software

5.1.2. El Documento de
especificacién de
requisitos

5.1.3. Plantillas para
redaccion de requisitos

5.2.1. El propésito de la
técnica de casos de uso

5.2.2. Documentacién de los
casos de uso breves y
expandidos

5.2.3. Diagrama de casos de
uso

Aprendizaje
colaborativo
Investigacion
documental
Aprendizaje
basado en
problemas

En equipos de trabajo, y con base en estandar IEEE Std.
830-1998, elaborar un documento de especificacién de
requisitos para un problema del mundo real.

En equipos de trabajo, redactar casos de usos en formato
extendido, para modelar los requisitos funcionales de un
problema analizado.

Recursos y materiales:

o |EEE (1998) IEEE Recommended Practice for Software
Requirements Specifications. The Institute of Electrical and
Electronics Engineers, Inc.

o  Wirfs-Brock, R. & Schwartz, J. (2001) The art of writing Use
Cases.www.wirfs-brock.com
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SECUENCIA DIDACTICA UNIDAD VI
Unidad VI Verificacion y validacion de requisitos de software

Apllca los procesos de verificacion y validacion a un documento de especificacion de requisitos, utilizando los métodos y técnicas apropiados para
dichos procesos.

Secuencia de Resultados de Estrategias Actividades de aprendizaje
co:tem tdos “prendizaie Desagregado de contenidos | de ensefianza Descrincin | Duracién |
P y aprendizaie s | HP [ HNP_

Competenma

6.1.1. La verificacién como
estrategia para el

Describe el proposito de
las actividades de la

6.1 :f_El procesode ¢ e de verificacion y Zselguramiefnlto dz la C?tl\i/\(/jad En equipos de trabajo, y con base en un ERS
veriticacion y ke | e los requisitos de software . desarrollado en el contexto de un problema del mundo 9 1
validacion de d bl -1.£. Validacion con €l usuario . real, elaborar el Manual de Usuario como herramienta
p contexto de un problema . o laborativo

requisitos para la liberacion del cola de verificacion v validacion

real, de manera claray S y :

documento de especificacion  |nyestigacion ,
ordenada. de requisitos. 4 fal Recursos y materiales:
, ; ocumental o |EEE (1998) IEEE Recommended Practice for
. , 6.2.1. Métodos habituales de o ; g .

Aplica los métodos y verificacion y validacion: Aprendizaje Software Requirements Specifications. The Institute of
B2 Toaiers Itsgnllc’zjcsezzrsog;ad% a Revisiones, Prototipado, basado en Electrical and Elec.>tron|cs Engineers, Inrf. '
para verificacion y veri?icaci()n validacion Casos de prueba. problemas ° Q’“r“m’.A' g Vf\tloh“”’RC' Eds (ZOOtS) g”g’”ee’ digand 6 3
validacion de dore uisitog onel 6.2.2. Técnicas alternativas de B:&ﬁggg mgnwaéia ‘ig‘r”éeme" S. Springer.
requisitos. a verificacion y validacion: ' y. ~hap

contexto de un problema

Manual de usuario y Métodos
del mundo real. anual ae us y

formales.
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SECUENCIA DIDACTICA UNIDAD VI

Unidad VII

Secuengla e Resultados de aprendizaje | Desagregado de contenidos
contenidos

7.1. Introduccion
ala gestion de
requisitos

7.2. Trazabilidad
de requisitos

7.3. Gestion del
cambio

Gestion de requisitos

Aplica el proceso de gestion de requisitos de software en un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas y herramientas propias de la

Ingenieria de Software.

Describe los conceptos
fundamentales de la gestion
de requisitos, de acuerdo
con marco teorico de la
Ingenieria de Software.

Describe la importancia de la
trazabilidad, en el contexto
de la gestion de los
requisitos de software, de
manera argumentada.

Aplica el proceso de gestion

de cambios en los requisitos

de un proyecto de desarrollo,
de acuerdo con el anélisis de
su impacto.

7.1.1. El propésito de la
gestion de requisitos.

7.1.2. Requisitos estables y
volatiles

7.1.3. Herramientas para la
gestion de requisitos

7.2.1. Trazabilidad hacia
delante

7.2.2. Trazabilidad hacia atras

7.2.3. Trazabilidad interna

7.3.1. Control de cambios en
los requisitos
7.3.2. Impacto del cambio

Estrategias de Actividades de aprendizaje

B

ensefianza y
aprendizaje

Aprendizaje
auténomo y
reflexivo

Aprendizaje
colaborativo
Investigacion
documental
Aprendizaje
basado en
problemas

En pequefios grupos, y de acuerdo con una situacion
problematica o de mejora relacionada con una
organizacion del mundo real, identificar los requisitos
estables y los requisitos volatiles, atendiendo a las
definiciones estudiadas.

De manera individual, realizar una investigacion
sobre la trazabilidad de los requisitos, utilizando
fuentes electronicas e impresas confiables.

Recursos y materiales:

e  Sanchez, S, Sicilia, M. y Rodriguez, M. (2012)
Ingenieria del Software. Un enfoque desde la guia
del SWEBOK. Alfaomega-Garceta. Madrid:
Espafia.

e  Cuevas, A. et al, (2005) Gestion del Proceso
Software. Editorial Centro de estudios Ramén
Areces, S.A. Cap. 4.

Prueba de Desempefio 2
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EVALUACION DEL DESEMPENO
EVALUACION DE PROCESO

Estrategia de evaluacion Criterios de evaluacion Ponderacion

Secuencia correcta en el desarrollo del proceso
Obtencion de los resultados correctos
Argumentacién fundamentada de ideas.
Argumentacién fundamentada de ideas.
Correcto uso de las reglas ortograficas y gramaticales. 20%
Organizacion de la informacion.

Presentacién sintética de la informacion

EVALUACION DE PRODUCTO
Estrategia de evaluacion Criterios de evaluacion Ponderacion

¢ Documentacion apegada a las actividades vinculadas con las fases del proceso
de desarrollo de requisitos

e Participacion homogénea de los integrantes.

o Especificacion de Requisitos, con base en el IEEE Std 830-1998

o Verificacion de los criterios de calidad declarados

Pruebas de desempefio (Individual) 50%

Actividades de Aprendizaje (Grupal)
v" Reportes,
v Resolucién de Casos

Proyecto Integrador 30%

(Equipos de maximo 4 integrantes).

EVALUACION DEL DESEMPENO

Evaluacion de proceso 70%
Evaluacion de producto 30%
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DESCRIPCION DE LOS NIVELES DE DOMINIO

Aplica los procesos de desarrollo y gestion de requisitos a un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas y
90 - 100 Sobresaliente (SS) herramientas de Ingenieria de Software, con apego a un conjunto de criterios de calidad y a las buenas practicas del desarrollo

de software.
80 — 89 . Aplica los procesos de desarrollo y gestion de requisitos a un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas y
CEUEERSITEEVEEE e rramientas de Ingenieria de Software con apego a un conjunto de criterios de calidad seleccionados.
70-79 o Aplica los procesos de desarrollo y gestion de requisitos a un problema del mundo real, utilizando los métodos, técnicas y
Suficiente (S) herramientas de Ingenieria de Software.

R CLTEG (VIS No cumple con los atributos minimos descritos para obtener un desempefio Suficiente (S).

ACTIVIDADES QUE FOMENTAN LA FORMACION INTEGRAL

DIMENSIONES DE LA FI ACTIVIDADES

Busqueda de informacion en diferentes fuentes que fomentan el auto aprendizaje.
Diseno creativo de proyectos.

Participacién en equipos de trabajo colaborativo y cooperativo.

Desarrollo del proyecto integrador en forma colaborativa.

Integracion de los grupos de trabajo, con base en una asignacion homogénea de sus roles
para hacer frente al trabajo bajo presién.

Interaccion respetuosa con los comparieros y profesor.

Fomentar la puntualidad y asistencia de los alumnos.

Fomentar el uso correcto del lenguaje oral y escrito.

No aplica.

Cognitiva

Valoral-actitudinal
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